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Per què el còmic?

• És un text narratiu.
• És motivador i conegut.
• Utilitza un codi verbal i un d’icònic.
• Presenta convencions que el lector ha de 

conèixer.
• La seva lectura és la suma de diversos 

elements.



1. Aspectes gràfics i tipogràfics

2. Aspectes verbals

3. Disseny del producte final

Què hem treballat?



1. Aspectes gràfics i tipogràfics
• Globus

Treball 
individual

Treball de grup

El grup s’enriqueix amb les 
aportacions de tots i els productes es 

converteixen en referent de l’aula.
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1. Aspectes gràfics i 
tipogràfics

• Globus
• Vinyeta
• Línies cinètiques
• Metàfores visuals
• Diferents tipografies
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2. Aspectes verbals
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Com és la narració en el còmic?

• Seqüenciada en vinyetes.
• Absència o escassa presència del 

narrador.
• Acció desenvolupada directament pels 

personatges.
• No hi ha descripcions verbals de llocs ni 

personatges.



2. Aspectes verbals

• Onomatopeies
• Narració

– Connectors

Recollim i llistem

Analitzem i 
conceptualitzem 

Ho posem com a referent 
de la classe



2. Aspectes verbals

• Onomatopeies
• Narració
• Discurs directe

– Llenguatge col·loquial
– Ús de molts signes de puntuació
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Paraules amb guionet



recollim

conceptualitzem categoritzem

Paraules amb guionet



Els dígrafs



Paraules
compostes



2. Aspectes verbals

• Onomatopeies
• Narració
• Discurs directe
• Qüestions ortogràfiques i gramaticals
• Descripció de personatges



Anticipacions i preguntes 
sobre en Tintín

•Descripció de personatges



2. Aspectes verbals

• Onomatopeies
• Narració
• Discurs directe
• Qüestions ortogràfiques i gramaticals
• Descripció de personatges
• Jocs de paraules





3. Disseny del producte final

• Utilització programa power point
• Decisions sobre:

– Quina informació es vol utilitzar
– Com es fa pública 

• Recerca d’imatges i informacions 
complementàries 

• Revisió conjunta
• Exposició oral



Conclusions

• Creació d’un producte.
• Incorporació d’aspectes gràfics, 

ortogràfics i tipogràfics.
• Treball a partir de l’observació i anàlisi del 

còmic i la posterior organització dels 
propis coneixements.

• Ajust recíproc entre el propòsit del mestre 
i las possibilitats d'aprenentatge dels nens.
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